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1° MENU COSMOS MOTION

# Basculez vers I'ongl€osmosMotion.

&P Madéle Motion

2° PARAMETRAGE DE COSMOSMOTION

# Cliquez sur le boutonrtelliMotion Builder =
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3° PARAMETRAGE DU SYSTEME

#Dansl'onglet Pieces», faites glissez le sous-ensemblef
dans «Piéces du batk, et les sous-ensembles mobiles da
Pieces Mobiles ».

Cliquez sur &Suivant »

#Dans I'onglet iaisons», vérifiez que vous avez bien

le bon nombre de liaisons correspondant a votre étude

Vous pouvez éventuellement ajouter une liaison si
besoin.

(Appelez laprofesseur pour plus d’explications

Cliquez ensuitéeux foissur «Suivant» pour passer |

section ressort.
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# Dansl'onglet douvement», sélectionnez dans [aliSte g e s s sue,

delaliaison choisie a motoriser.
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#Sélectionnez danslype de mouvemens le parametre e

aimposer pour le degré de liberté choisi.

# Dans larubriquekonction», sélectionnez@onstante».

#Saisissez enfin lavitesse etvalidez

Cliquez sur « Suivant ».

4° SIMULATION

# Dans l'onglet «Simulation », paramétrezdurée du
mouvement, pour00 positiongframe3. Cliquez sur &imuler »
pour lancer la simulation.
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